26 hratelInych dem pro PC na CD-ROM! 
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ANEB JAKA NEJNOVEJSI DEMA NALEZNETE NA NASEM CD 


ADRENIX 

Stilleéka._v hlavn vimi jako Scottem 
Griffinem, pfednim pilotem v elitni jednotce, 
kery je zndmy také jako netinayny likvidétor 
rebel, Jente, znéte to, Jednoho dne zjstl, Se je- 
ho dim je zniéeny, jeho divka Maria unesend, 
a to vie spoleénosti Medtech, tedy stranou, pro 
kterou.vidy pracoval. Zbjvi mu (potaimo 
i vim) jedind nadgje, pokud chce svou divku 22- 
chrénit. Must se spojit s rebely a znitit spoleé- 
nost Medtech. A to viechno dive, ned na ni bu- 
de otestovin stimulant nazyvany Adrenix. Hra 
ye styl Dooma, Elegantni a ponuri grafika. 
Létate, stflite, zbirite zbraiiové systémy a ener- 
gii- prosté klasika, V dernu jsou cf hratelné le- 
vely - Downtown, Central Waterworks 
a Weymouth Harbor. 


AFL 98 
Zvyllijsme si, Be firma EA Sports déli dobré 
sportovn{ simulice, Ani taro hra, keer nim na- 
Dizi tak exoticky sport, jakym je Austalské mu- 
tace forbalu, nezistane vyjimkou. Autoti se o- 
pravdu vycdblia piedklédaji nam vybornou gra- 
fiku a veikeré idaje ohledné Australské forbalo- 
vé ligy. Ke sportu patil samozéejmé komencét 
4 prezentace muistey v televiznim stylu. Pind 
verze by méla obsahovattdaje a obrizky vice ned 
300 hréti, 16 tfmi a moznosti hry exhibice, ce- 
lé sez6ny, trénink a dalfi a dali, Ureité to bude 
stit za to, jen si mys, Je matinee bude mit 2po- 
&itku trochu problém s pravidly australského 
forbalu, ale po douent se tohoto (pomiie i re- 
adme.txt), uinebude problém si potidné aha. 


re: 














ARMORED MOON: THE NEXT 
EDEN 


A dali strategie, tentokrét pro 2ménu 2 bu- 
doucnosti, Budete svidér bitvy a zabirat dalii i- 
zemi. Provadét své roboti armady skrae dalit 
a dal8i mise a rozdavat sito s potitaéem. K dis- 
pozici by mély byt bojové moduly, mechové 
a kyborgové, které pod vasim velenim mohou 
rozpoutat tu pravou boutku v galaxii. Ve pro- 
bihé v redlném éase a nevypad to Sparné. 
‘Nevypadé to oviem ani nikrerak pfevratné, tak- 
ie si v této chvili dovolim wvrdit, Ze to bude o- 
byécjnyé priimér (mond ani to ne2). Ale nesud= 
me dne pied veéerem. 


BALLS OF STEEL (Update) 

A jeden désivé drsny a evrdy pinball. K dispozi- 
ci bude pét hernich stold, kreré wak neobsahu- 
day cirkus, 200 nebo détsky park s babi 
$erikujicf na laviéce vnoudkiim svetr2 ri 
ny, ale (pozor!) temné a ttZasné nechutné (co 
bystetaky chtéliod ,ocelovjch kouli"2)stoly pl- 
né krve (v keeré se vam utopi kuligka a ué ji ni- 
aly nenajdete). Viude budou animované krea- 
tury a monstra, které vam taky sederou kulizku 
(a.ué ji nikdy nenajdete) a taky lascrové kandny, 
kceré vim kuligku seichnou za obrovské deto- 
nace a destrukce... Tak roto je updateovand ver- 
ze Balls Of Steel. Tak se pustte do dema! 


BATTLEZONE 
Pivodni hra Battlezone poch: 
a dle jistfch 2droja méla byt prvnt poéitaéovou 
trojrozmérnou hrou. Jisté nejenom proto pii- 
chéaf nyni na nage potitaze nov Battlezone, kte- 
i vypadé skutedné parédné hratelné. Table al 
ni RPG vias pfividi na mésic, kde mizete pot 
hat nebo rad&ji jezdit v tanku, V demu je vasim 
tikolem zachrinit americkou osidku z mési 
zikladny. Plnd verze bude umodfiovat volbu me- 
zi hrou za USA nebo za Rusko, coi by mélo zna- 
‘menat nékolik riznych mis. Navic byste z bi- 
tevntho pole méli velet své péchoré. Jizda v tan- 
ku je viiné zéfitek. Doporuéuji si jiedu natréno- 
vvat (practice), a tehdy je to teprve 2dtitek. Jen si 
to piedstavte: noha na plynu a va tank uhani si 
enou rychlosti po povrchu Mésice... 


CONQUEST OF THE SKIES: 
STRATOSPHERE 

Zajimava hra, které je potéeba pfijit na chut. 
Net se pustite do hrani dema, nechte se rad&ji 
provést za rudicku (View Tutorial) a teprve pak 
se do toho dejte. O co jde? Stavite si mésto na 
jakémsi Iétajicim ostrové, se krerjm pak lécéte 
krajinou a svidite bitvy s nepfatelskmi mésty. 
Krajina je plnd tizkjch kafionti a je tedy tieba 
dobie pilotovat. Pii bitvich si snadno svi ost- 
tov poskodite a je tieba ho nechat opravit. Hra 
je skuteéné piisobiva a lehce zaujme. 


DEADLOCK II: SHRINE WARS 
Turn-based strategie, jejft plnd verze je jié k se- 
hhnani. Pro ty, ktetf tak jeité neuéinili, je ade de- 
‘mo, na krerém si miete otestovat, zda hru ano 
ine, K dispozicijsou dvé dema. V prvnim hra- 
jete za lidi (Wasteland) a druba je ukézkou hry 
dyou a tii hrééi, pfi kreré vyutijete modem 
(IPX nebo TCP/IP). Demo neobsahuje hudbu 
ani zvukové efekty Gi snad animace. 


EVOLUTION 
Tuto strategii zatindte pied 65 miliony lety 
ak dispozici mate néjaké savee a ptdky (pies 70 
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druhii). V plné verzi miiéete startovar na poést- 
ku tietihor nebo pied 225 miliony let & pied 
360 miliony let. Zivotichii bude okolo 170 dru- 
hi, véetné dinosaurd a hmyzu, Hra si nédherné 


rozumi s Windows 95 a je celkem jasné, co se 
vi bude od vis chtit. Jak zvlddnete evoluci? 


F-22 RAPTOR (Update) 

Hidejte, co je tohle 2a hru, Sprivné, F-22 
Raptor je letecky simulitor a firma Novalogic 
wvyhroduje’, #e to bude stét opravdu 2a to, coz 
mate modnost sami ihned posouditz tohoto de- 
ma, Zatim Ize s uréitost fet, 3e na programu 
bude nigeni cfldi veduinych i pozemnich a hra 
vice hritit po siti, Howk! 


GENOCIDE 

Dobré atmosféra této hry by mobla pedzname- 
navat dobrou stiflezku, Jente... Nejsem si zatim 
jisty, jest Genocide skuteéné dobré hra je 
Proto to zatim nechim na vis, Ovlidéte eybor- 
sg tery beh labyrintem chodeb, Pohled je kla- 
sicky (dvourozmérny) 2 boku, jako u wech plo- 
ii Pomoc! kurzortt 
uréujete smér chiize, piivolivini vytahii apod. 
(demo vis samo navédi) a pomoct mysi mifice 
a stfilite (pravym tlaéitkem piepindte zbrané 
a levé je fire). Demo nen{ piflis tézké a temnd 
grafika se nese v duchu hry. Pockime si na pl- 
nou verzi 


GOLF PRO (The) 

Tato hra nabiet tradiéni golf se viim viudy. 
Hned v tivodu vis écka kalibrace my3i (ne, ne- 
mam na mysli vaicho doméctho milééka),a pak 
jit mitéete zat. Kalibrace je diletité pro hra- 
telnost, takie ji nepodcesujte. Grafika vypadd 
pékné a diky ovlddini (v demu je vysvétleno - 
How to play) se vim mie stat, 4e po hrani této 
hry; nebudete moci hybat z4péstim. Ale to neni 
nic nového pod sluncem, nebo je zndmo, 
sport nié{ télo. A nynf ud iu vaieho poditaée, 


GRUESOME CASTLE 

Hlavnimi hrdinami céco adventure jsou Jake 
a Anna Kingovi, spoleéné se svjmi pfiteli 
Skipem, Wendou, Bradem a Jeepersem, cot je 
dino-opice. Tahle parta totf Gee Whiz 
Mystery Club a cestuji po celém svété za z4ha- 
dami. Tentokrét navitévuj{ Kingovic bratrance 
Edwarda, keerf dije v Gruesome Castle v Angi. 
Shodou okolnosti na hradé straif a Edward né- 




















kam zmizel. A tak neabyvs ned aby se para da- 
Ja do pacrini a odhalovini zthady. Demo o hra- 
telnosti hry pili netiké, ale grafika je celkem 
péknd a tiirozmérna. 


INTERSTATE ‘76 ARSENAL (The) 
The Interstate ‘76 Arsenal obsahuje dva baliky 
her. Za prvé je to The Interstate ‘76 Gold 
Edition, coi je tispéind hra, zabalend do lepsi 
grafiky, s r@i8imi levely a dalsimi dpravami. 
Druhy bali je Nito Pack pro Interstate ‘76, 
tery obsahuje 20 novych mist pro jednoho hré- 
ea také moénost hry vice hraéi. V nabidce jsou 
také novi auta a zbrané a dalif pfekvapent. A jen 
abych vis dostal do obrazu - ve hie fidite auro 
a stile, Dgj hry je zasizen ridoby do sedmde- 
sirych let a piibéh vis bray chyene a poli, 
Zkuste sami! 


JACK ORLANDO 

Kreslend adventure, kterdslibuje nejen humor 
a piekvapent. Budeme rift moinost vést hro- 
madu rozhovort, které namluvili profesiondlni 
herci. Pohybovat se budeme v hotelu, bary ne- 
bo tieba casinu, Hra se také pyini sounderac- 
kem v digital stereu, na néjz hudbu slotil 
Harold Faltermeyer (komponoval k filmim 
‘Top Gun nebo Policajez Bewerly Hills), Demo 
nevypada Spatné, tak nezbyva ned vyékavat. 


LEGAL CRIME (Update) 

Predstavte si Chicago v race 1920. A sebe jako 
ganstera, ktery rozSituje svt vliy, ménia deemi. 
V této chili mate docela jasnou piedstavu o té- 
to aként real-time strategii Pohled na hu je Sik- 
mo zezhora, jak bjv u podobnych her obvyklé. 
Nevypadi to beznadgjné, moind se stavént 
vlastntho impéria, ekonomicki kontrola nad 
méstem, nigenf ostarnich gangsterskych skupin 
a dalif akce, ukitdou docela zdbavné. V plné ver- 
11 bude modnost hry ai sedmi hrigt po siti. 


MONTEZUMA'S RETURN! 

‘Tato hra nabfzi 3D akci plnou béhani, skakini, 
luitént logickych hédanek a obéasného (cémét 
vyjimegného) poutité hrubé sily. Déj se odehrd- 
va v jakémsi labyrinew v atmosféie zailé slivy 
Aztékti, kam se propadnete jakymsi kominem. 
Demo piisobi ponékud 2vlastnim dojm 
vvidime, co nabidne plnd verze. Kdyé 
tak kompletn{ hru Montezuma’ revenge, coz 
bude patrné piedchtidce hry této. 


NBA LIVE 98 
 tombhle basketbalu se asi nent tieba pit 
Sitovat, protoze kaidy, kdo réd hraje sportovni 
hry na poditadi, se na néj chysté a t& Jisté je, 
ie hratelnost je paridni, grafika taky. Je tu pro- 
sté vie, co se od této hry ogee 

licelngch véci, piehleda arp. Nez 























sednouc a tuhle vée vyzkouset, § chuti do coho. 


PHARAOH’S ASCENT 
Vapominée na hru Bruce Lee nebo Boulder 








odény do here grafiky 2 zavaleny vice logis 


mi hédankami a tkoly. Néplni hry je vif trek 
‘pytamidy. Jste totiz pohibeny faraon, ktery je 
z néjakého divodu ivy (to vite, nesmretelnost) 
a ted se snaii ze své hrobky vyhrabat ven, Jak je 
zndmo, pyramidy bjvaly plné pasti proti vykré- 
dagim, a tak to neméte vibec jednoduché, 
protoie pastim je tplné jedno, jestijste zlod&j 
nebo faraon. Cestou ven prochazite jednotlivé 
mistnosti, ze kterych mitéete jit do dalsich atd., 
af se dostanete ven (asi). K ruce vim je darek od 
Isis, a to hail boha Raa navic mate strasnou si- 
lu, take mitéete thaéit obrovské balvany. 


POD 

‘Takovehle zivodéni neni pro moje nervy. Jen sito 
verméte,vfsledek mie bj jediny -vyhrdt nebo 
zemift. Jak prosté. Kz jsem jako maly jeadil na 
tiikolce, netuiljsem, Ze jednou usednu do toho- 
tse poe ied me ropa pe 
neté. Zavodni trat je nebexpetnd, pln zardéek, 
skokii a mé noha tla uslovné pedél plynu ad na 
podlzhu. Od soupefi nemiidu éekar nic hekeho 
a neustile musim davac pozor na traé. Trochu se 
mi tesou ruce, ale co piejde. Hladina adrenalinu 
stoupé. Podaif se mi zvitéai? A vim? 


POWERBOAT RACING 

Us ste nékdy uhdndli po hladiné feky v moto- 
rovém élunu rychlosti 200 mil za hodinu. 
Pokud ne, nynt je tu ta moinost. Powerboat ra- 
cing nabizi zivody motorovjch élunti na néko- 
Tika tratich, na kterfch mitéete narazit na miist- 
Igy (na skikini), ropné tankery a dali néstrahy. 
Dile je tu motnost hry po siti a specidlni mot- 
nnost jet zivod se svym vlastnim ,duchem*. 
Provedeni neni Spatné, dlun sledujete zezadu 
z nadhledu a zivody jsou pékné dynamické. 
Jediné, co hru brads, je strailivé zdlouhavy zpi- 
sob zapisovani se. Ale to se da pied{t. 


ROBORUMBLE 

Chysté se vilka s mimozemStany. A jelikoz jsme 
objevili néjakou tu jejich technoligii, tak dobie 
vime, Ze jsou silndji{ nez my a nebude lehké je 
zastavit. Je tieba se rozhodnout, jak proti nim 
postupovat. Bude se situace edit agresivné silou 
nebo pide ke slovu Kidnd ineligence, Tou ta- 
kké zile#f na vis. V demu mite st volit 
pouze stranu inteligence a hned v nejbligsim roz- 
hovoru se hra projevi velice sympaticky (dobré 
dialogy) a lehce vis veéhne do déje. V prvni fadé 
probihé soutéi dvou spoleénostf (sla x inteligen- 
ce) 0 to, kdo ziské zakizku na robory, kte#f bu- 
dou brénit Zemi pied mimozemitany, ktetf se jit 
kk naif matigce bli#i. Samotnd hra je pékné troj- 

















rormérné real-time strategie s dobrou atmosfé- 
rou a dobrou grafikou. Svéta piibjvé a ubjd 
podle reilngho éasu (ve hie), pohyby stind, eva 
roste atp. Nepiitel by se mal chlubit odpovidai- 
cf inteligenci, zavislou také na yasem stylu hry. 
Plna verze by méla obsahovat pies 15 mist. V 24- 
véru bychom mei syést souboj se samotnymi 
mimozemiéany, Jdu do toho! 


SABRE ACE: CONFLICT OVER 
KOREA 


Tato ra nabizi moznost tiastnit se vilky 
v Koreji. Stanete se pilotem F-86 Sabre nebo si 
budete moci vybrat 2 dalich étyech autentic~ 
kkjch letadel -F-51 Mustang, F-80 Shooting Star, 
Mig-15 nebo YAK-9. Ceka vas 45 misi, které vy- 
chizeji x historiclyjch podkladti ,Korejskeho 
kkonfliken*, Je nu také modnost hry vice hr 


SANITARIUM 

Sanitarium je temné hororovd adventure svybor- 
nou atmosférou. Poté, co si nékdo poheil s bri- 
dami wvého automobilu,jsi nad nim ztacl kon- 
twolu, néraz, a pak pislo milosrdné bezvédom\. 
to hori je viak probuzeni... Ke js? Ko ja? 
Otay, které mud tvou mysl, Co znamens to, Ye 
jsise probudil uvnitéjakehosi bizarntho blézince? 
Skuteéné sem pati? Co se vlastnéstalo? Grafika 
«che hry piesné vystihuje tu sprévnou aumosféru 
désu a hratelnost se nezd zaostivat, Pind verze 
téhle hry by mobla bye skutetné bombal 


ULTIM@TE RACE PRO 
Automobilové zivody y pékné grafice, 
Realisticky 2vuk vis vtahuje do hry. Pokud pti 
jfzdé autem ridi bradite, v této hie si urtité vy- 
hrrajee. Je jen na vis zda porazite své soupeie, 
dojedete na éas, tieba i pies nepitzeti potast. 
Tak, co vic bych moh jeité napsat? Jsou to pro- 
sté zivody v auté, Tezko zatim tei vic. 


UPRISING (Update) 

Tento projekt vypad velice zajimavé. Uprising 
by méla by real-time strategie v trojrozmérném 
svété! Bude-li vie vypadat tak, jako y tomto de- 
‘mu, mohla by to byt skute&né velice dobra hra, 
Stanete se tiéastnikem FUTURE WAR IM- 
MERSION a budete ovlédat péchotu, tanky, 
lode, bombardéry, které se budow sriet na bi- 
tevnim poli budoucnosti. V3e by mélo byt re- 
alistické grafice a vasich mist bude pies 30! 
Dokatete to? Bude to stat 2a to? Uvidime, Ale 
lékavy je i podtical hry - Join Or Die. 


WARHAMMER: DARK OMEN 

Velice hratelna real-time serategie, kterd v sobé 
ukryv4 znaény hernf porencidl a skvélou atmo- 
sféru, Je postavens na bizi bitevntho systému ze 
stolni hry Warhammer, kterd pact! pod ochran- 
ni ktidla Games Workshopu. Ovlédant je jed- 
noduché a v demu mite moinost svést bitvu 
s hordami dostavaiviich se odkudsi 2 temnot. 
Mame se na co tit, nebo? budeme mit moi- 
rnost velet jd, lukostéelcim, péchoté, a také 
kouzelnikcim, en strojim a néjakyim 


tém monstriim. + 


dopisy étendaru 


PO NEJAKE DOBE SE OPET SETKAVAME NAD VASIMI DOPISY. TAKZE S CHUTI DO TOHO... 


end redakce Excaliburu! CD 
Excalibur 62 bylo opravdu dobré, 
hlayné 








instalace ze starch éisel je vynika- 
jfet, vylepSovat a naplnic vécima 2 papirového 
Easopisu + jeSté néco navic, Pak to bude per- 
byla asi tivodnié 
animace. Opravdu pékni. Jednoduse feéeno 
{nema #4dné jiné 









BEST SHOT byl na Excaliburu o nékolik éi- 
sel difv ned jinde. S TEMA MEZERAMA. 
DOBRE. Pravidelnost vychazent je nejvérsi 


chyba na Excaliburu, Zvidae jestli jeité exis- 
tuje nebo ne, to neni nic prom’. DOUFAM, 
TO ZLEPSI! Tak, prosim, zapracujte. 

Sim vim, Ze je to obtléné délat pravidelné 
kyalitn éasopis. Dal8f véct je, jestli by neslo 
nna ititku s adresou adresita na obalu davat ca- 
ky pote éisel, které mam piedplacené. Velice 
by mi to pomohlo. To by bylo tedy 
k Excaliburu vée, ... Jaroslav Reznik 

PS, Jen tak mimochodem. Kde se podé- 
lo pokragovant névodu na Duke3D build? 

> Dtkujeme za pochvalu a podporu. Co se 
tye uychdzent, jlté chuili vydréte a vitime, de 
budete pitjemné prekvapeni nejen pravidelnos- 
1 (na jakou jste doposud nebyli zvyklt), ale ta- 
keé viemi témi daktimi zménami, které na Vas 
chystdme. K Build - Duke 3D se jeité vrttime. 
Vdrtte! 








Zaravim redakei Excaliburu! Jste vybor- 
ny éasopis. Ale nikdo neni dokonalY, takée 
bych se rid pozastavil nad nékterymi fakty, 
protoie kritiky nenf nikdy dose. 
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Jsem majirelem PC - take dotaz dislo 
jedna zni: 

1. Kdy ud se koneéné objevi néjaky ren 
debiéek her i pro PC. Myslim, e by se par 
nadienci, ktefi by pravidelné pfispivaly ur- 
Gité naSlo. (Posilém Vim svij Zebtiéek nej- 
lepsich her.) 

2. Jako sprivni pafani (aspofi doufim) 
jste v blahych dobich let divno minulfch 
vlastnili ZX-Specteum nebo Didaktik. (Jako 
ja. Kde jsou ty éasy, kam se podél Flying, 
Shark, Dizzy, Renegade, R-Type ... bi, 3kyt 
wu» dost zatkaéme stzu.) Mel jsem Didouke 
velmi rid (jen ten Sinclair . 1eé do- 
ba pokrotila ai jé byl nucen piefadit na vyi- 
3 (ane de by Turbo Pascal byl o néco lepi . 
ne, no tak jo, o kousek ano). Takie k pro- 
blému: dali by se nékde koupit, popé. se- 
hat, hry ze Spekera, keeré by Slapali i na PC? 

3. Co iffkite na hru REUNION (at 2ijf 
Madaéi)? Existuje UFO Enemy Unknown 
taky na Amigu? Jak vypada? Je to taky tak 
dobré patba? 

4. Jak pobéi demo Tomb Raider 
z EXCD 58 na 486 DX2, 8 MB RAM, 
8x CD-ROM? J jen jestli md vibec smys! to 
instalovar. 

5. Kdo spiskal to umisténi jména Karla 
Floriana pod obrizek Woodruffa (uz si ne- 

. v kterém disle to bylo, ale byl to 
for - klid ta recenze byla taky vy- 



























jpominka dslo jedna: 

6. Myslite si snad, e jsem kapitalista? Tu 
doporuéenou konfiguraci v isle 62 si jé, chu 
dy student, nemohu dovolie (pokud vite o né- 
jaké velmi dobie placené brigédé, tak mi o ni 
napiste a ja tam hned pobésim). Do té doby 
si budu muset vystadit se svou 486 DX2. Do 
skoly pro Turbo Pascal zatim staéila (i kdyz 
vypoter funkce jednoduchou metodou jf tr- 
val pii vétif piesnosti ponékud déle). 

PHipominka dislo dvé: 

7. Piegetl jsem si i dist AmigaMAX. 
Piedem bych chtél popéit hodné zdaru vem 
Amigistim s novjmi kartami do jejich ma- 
Sin. I oni maji pravo si zahrét Duka. Ale za- 
razily mé ty neustélé narézky proti PC. 
(Bohuiel tomu byva i ze strany majiteld PC 
k Amize.) Proto volim: Ukonéeme tyto spo- 
ry a svorné pracujme a hrajme na svych plat- 
formich. Dost bylo nardiek a urdiek. 
Protoie jen v dobéch miru a klidu je moZny 
rychlejai a kvalitnéj§{ rozvoj spoluprace a tim. 
dosaieni lepéich vysledka. 

PHipominka dislo tii 

8. V isle 62 jste udélali zmény. Onen bi- 
ly podklad je pravda trochu konzervativni, 
ale vyborné se na ném viecko éte, takée bych 
to tak nechal. 

















MIZBMSSAS 





Pripominka dislo étyti: 

9. Co takhle zavést rubriku o starsich 
Kdasickych rich? 

Pripominka éislo pét: 

10. Lary 7 je velice rozveselend hral Uz 
dlouho jsem se tak dobie nepobavill A vy? 

Zavérem bych Vim rid popéil mnoho 
Lispéchii (a penéz, protoze jsou s nimi pro- 
blémy, ale bez nich bohuéel raké) do dalsich 
let fungovini Excaliburu, Vas vérny étendé 
Vladimir Krej 

> 1. Zebitéhy budou a pokud bude zdjem, 
tak nejenom na PC a Amigu, Bude to jetté né= 
jaké t0 Gislo trvat, nek se objevt, ale alespor 
ndm zatim mitzete zacttsvé hitparddy posilat 
Uvedte deset her a stroj, na kterém je hrajete 
(bereme i osmibity - hraje-ti na nich jeité vitbec 
nékdo). Navic do budouena plinujeme dalit 
Eebiithove specialiry, kterd se vdm urtité budou 
zamlouvat! 

2. No, na nico se chystdme, kedo vi, jak to do- 
‘padne, Dejte ndm videt, Kerou ze starych specek 
‘byste si pil a my stim zkusime néco udélat, 

3. REUNION je prima. UFO na Amigu 
existuje, ale pouce jednitha. 

4, Pokud jsi si chtél demo spustit, vsadim 
se, 2e ud jsi to duno wyzkoutel, A jestl ne, tak 
to zkus a wvid® 

5. Ji to nebyl. A Woodruff to je celj Karel! 

6. Jd mél jelté pied étndcti day 386SX, 
takée to je potieba brdt sportouné. 

7. Sowhlasime s Vimi. Us dddné spory! 

Viem nim pieci jde 0 hry, né? 

8. S rou bilou moind jeité néco udélame, 

a pak by to mélo byt ué naprosto definitivné su- 
a 

9, Starit hry? No, néco se chystd, take snad 
budete viichni spokojeni. 

10. Laryho 7 jsem bohuctel nebntl, ale te- 
ba to jeité napravim. 





wcTo, #e jste skvély asopis, ode mé ne- 
uslySite. Vy to vite, jé to vim, jste nejhorsi éa- 
sopis poditaéovych her v Ceské republice, 
Chybi 2de jedno slivko - nyni. Proto bych 
vam chtél néjak pomoci, at se vratite do své 
minulé drihy, 2 které jste jaksi vykolejili, 
ado budoucna udélali néjalyy ten zlom, tak- 
He budete zase nejétenéjii a nejkvaliengjsi Ea 
sopis poéitaéovych her. PS.: Fandim vim 
a drite sel!! PS.C. ml. 2 Frydku 

> Je nepopiratelnyim faktem, Ze to nynt ne- 
ni sipiné ono. Nezbyvd ndm, ned Vas, nave éte- 
ndfe, pokadat, abyste po toto ,pkerostovact ob- 
dobi" vydrieli, nebot pro Vas chystdme néco, co 
bude skute’né NECO! Zachovejte ndm pitzen, 
a blauné piite a piste, Viechny Vale ndpad 
pripominky, pint, kritiky a cokoliv dalttho, je 
hhladové oekdvine, Podpotte rae dopisy blt- 
ici se éas VZKRISENI. 
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Maxmilian Lenota je podnikatel. Obchoduje se - 
Ca as ee 6.3.1998 v 16 hodin se 
Prue coments Peceo ee ee we reseed = ei cs 
OE RN elem oa toh gi Lone Me ole) elelel sig 
Emcee Ses Cee ee are cere ros 5 S a 
ca one? Gaal cae oon pier firmy Signum ve Slezské 

pate eerste er 
OE ee ER ek OE ae 2 7) 2B 
CTT Ba eco) Mo) si mit po ruce hotovost, wt ie Fo k ES 
Parmer aS As Prijdte, vzduchem bude létat 
Peer eee Sree eet Stare te errs 
Pee een Con eae Caeser 
ene aro er ee eee tke) eee Sees 30 000 
Lenotu to znamenalo katastrofu - cela firma se CJ 
Picco ee way Gt Sas) ta 52 te CEL le 


Pee oer eh ee a ae a 
ES aU aa er gee ae ln FE Re Urn SRE WS) Pe See 1 
cee er Wan eek Se Saeree a tel/fax: 02/71736177 
pe Ce ke oe ke centrala Signum, HaSkova 1582, Roztoky 
Lee dl ae awe a tae tel/fax: 02/90040671 


Pan Lenota si vybral provaz. Pan 


pce Pika ape eran one nae ee oo ee http: //www.signumnet.com 


Lahtidka pro majitele poditaéé Macintosh a Amiga: 


CD-ROM MacLife €.1 piny software!!! 
Funguje na MAC kompatibilnich potitatich, tedy i na 
Amize (pod emulatorem Macintoshe, napi: ShapeShifter) 


maclia 


AcTenwaival ovorhLNt MAGARIN PRO URIVATELE MAC 


Z obsahu: Demoverze her: Carmageddon, Conquest, Damage 
Incorporated, Duke Nukem 3D, F/A Hornet 3.0, Fallout, 
Imperialism, Quake. Demoverze aplikaci: Adobe Illustrator 7.0, 
Claris Home Page 2.0...a desitky dalfich ufitegnych programa. 


4 
MacOS 
Cena CD-ROM Mac Life 
jen 70 Ké + 30 Ké poStoyne! 


AMIGA MAGAZIN 


Historické 4 disla prvniho Amiga éasopisu u nas! Vystrihovinka 
Amigy 3000 a plno i dnes prosp&injch informaci!! 


Cena kolekce Amiga Magazin 3-6: 
jen 80 Ké + 30 Ké poStovne! 


Zptisob objednaniMacLife a Amiga Magazinu 
je stejny, jako objednani Excaliburu 
(viz posledni strana tohoto Excaliburu). 


Zasilame okamZité po obdrZeni platby! 


Kdy2 se voger zaéne stmivat a vy budete mit tu sprivné drsnou néladu, 
ssednéte si k oknu, puste si drsnou muziku a zaététe se do drsného Duchicka! 


Star3iGisla (1,2/97 - 25 Kéiks + poStovné) objednévejce na adrese: 
DUCHACEK, Tupolevova 516, Praha 9 - Letiiany, 199 00 


Y dubnu wyehiat DUCHACEK SPECIAL! 


Rene to 
Sober a Nee 
‘AllStar Moravia Svomosti 2, Havifov 
eee Ie 


beta sgeeety a a 
Praha 3, telfax 02/628 4201 


AllStar Classic IBM 200 MMX 20.951, 
Ziska ra vedere sostny je 18 més. 


pee ese ten) “. 
eet Td RAM 
ae Boeke ce er 
ccony HD 32GB UltaDMA 42.71,- 
ae ea 
Pesach eee ote er 
pate peiatate Miter desis 
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DSS Sa MOC OL ey 
‘SUPRA EXPRESS 33.6 interni Pah 


STE 647,- 


a ey CPt 
HP LaserJet GL 13.790,- 
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VISE ige sted] aa 
AllStar Profi 166 MMX 

AllStar Profi 200 MMX 

AllStar Profi 233 MMX 


Pere 


AllStar Profi 166 MMX osazeno intel Pentium 166 MMX: 
reer eee eeu mec ne 
AllStar Profi 233 MMX osazeno Intel Pentium 233 MMX 


ee tun aoe! 
PCI, Intel TX, 512 kB Burst Cache s podporou 
aos ce eerie’ 
eerie e Ns 
Poutaceeat eects 
Pernt 


Un eae aca 


foueaseic) 
Ube eae) 
PS Pa eee 
Bea ieee erect 


pe eraeag 





PROCESORY 


P200 


P1668 





486DX 


PIS 
so 


P100 
P120 


P133 


Ukazalo se, de vétéina z vas viastni Pentium, a to vétsinou silnéjai stroje. Neni 
se éemu divis, protoZe kdo chce dneska hrét, musi mit pofédnou maginu. 


HOD 


>5108 







<0868 


oe 


08-1868 
18-2068 


U harddiskti plati ro samé, co u potitadt, ako- 
rit, Ze v bledé modrém. Jak to, Ze nikdo nema 
100 MB HDD jako ja? 





VYHODNOCENI ANKETY 


Na romto misté se podivme na vysledky an- 
kety 2 minulgho isla, kreré nm méla uké- 
zat, jakym smérem by se mél Excalibur vydat 
v nsledujicim obdobl. Je nm jasné, Ze sou- 
éasnd cvaé Zasopisu vim nemiée plné vyho- 
vovat, ale véite nam, Ze pracujeme na tom, a- 
bychom co nejdifve mohli pfijfe s Excali- 
burem. zcela nové generace. 





‘oupire excanioun paisre? 
te 


ano 


Opravdu nds té&, 4e si Excalibur koupi- 
te i pifété nebo 4c ho mate piedplaceny. 
Vite, de pokud nynf nejste pitlis spo- 
ojeni, tak v nejblizsi dobé budere! 


SPOKOJENOST'S PROGRAMY 


Nepopiratelnym faktem take zistivé, Ze 
nag asopis v sougasnosti kupujf péedeviim 
amigisti, kteif roho na nasich nékolika milo 
stranich najdou pfeci jenom vice. O tom ta- 
ké svédé{ vjsledky ankery. 

Rozhodli jsme se také proto vyhodnotit 
anketu vidi, jak pro PC, tak pro Amigu. 
My se nyn{ podivime na tu pisigkovou &ist. 





Pokud to shrneme, pieviddajf ve vatich 
odpovédich rozpaky. Radi byste nam zistali 
vérni, ale zd4 se vim, Ze ut v Excaliburu ne- 
miidete nalézt nic, co by vés zaujalo. Jak ui 
jsem napsal v odpovédich na vase dopisy, nd 
Easopis v soudasné dobé musel sdhnout k po- 
dobné milostrinkové tvati, abychom se co 
nejdifve mohli objevit v plné sile a pfindier 
vam aktudln{ a pravidelné informace. 

Méjte s ndmi trpélivost a nebudete lito- 
vat. Kaidy mide mit slabou chvilku a nynt ji 
ma v8 asopis. Jak rychle se to zméni, zévist 
také na tom, jak budete kupovat dalif disla. 
A jednou, a zas pijdete do trafiky pro dali 
&slo, ndhle zjistite, de Excalibur byl opét vy- 
tasen z kamene a plné z4if na slunci. -pz- 





Phony 


Obéas mivte problémy s nékterymi pro- 
gramy, ale véite, Ze ne vidy je to nae 
chyba, i kya je jasné, Ze i my chybujeme. 
‘api. se nékdy stévé, de vas CD-ROM 
nenaéte nage CD celé a nabidne vim je- 
nom nico, Je treba ifcr, Ze je vis straslive 
milo takovych, kterym se to stavé. Pokud 
se¢ situace nealepi, je velice pravdépodob- 


né, Ze chyba je ve vail mechanice. 





‘SPOKOJENOST S ARTHUREM 


D - 
Paponbece 


Arthur dréi podobné score jako Merlin, ale 
budeme se snaiit dosihnout vyStho levelu, 
Pracujeme na neustilém zlepovani obou, 
a tak ndm klidné pitte své navrhy a pfipo- 
minky. Pomitiete sobé ai nam. 


wmnneligames.h 





8MB 





Zdé se, de nejvice je rozStiend osmirychlostn{ 
mechanika. Hm. 


‘SPOKOJENOST S MERLINEM 


: ano 
PheoMiNicy 


Vypada to, Ze jste s Merlinem vétsinou spokoje- 
ni, Pokud se objevuji ptipominky, nebyv4 to nic 
véiného, i kdy? se naili i taci, kee#f spokojeni 
viibec nebyli. I tam se pokusime v budoucnosti 
rozjasnit evdé (snad jiz diky tomuto CD). 


‘SHAREWARE 


NE 
‘AN 


Shareware skoro jednohlasné zvirézil, Chcete 
ho? Mate ho od dalitho CD mit! 


AMIGATIEYA 


Priloha éasopisu Excalibur pro pfatele poé 


rotoZe jsem minule nakousl tvor- 
bu novych her od Titan Compu- 

ter a neuvedl jsem vlastné jmeno- 

vité #dné cituly, dnes co napra- 

vim. ‘Take mili Tian Computer 

se rozhodli péedélat Evil's Doom do CD po- 
doby s namluvenymi komentaii!!! Druhou 
a nové pfipravovanou hrou je Claws of the 
Devil, coi vlastné jest Tomb Raider pro 
Amigu. Ale zase tolik se neradujte! Hardwa- 
re pottebny ke spustént gid 1240/PPC, 
milf écendti, po mésici vim 


NAS piedklidime dal8f plod nasi 


spoleéné price - tiet! éfslo papirového Amiga 
MAXu. Po Zoku, ktery jsme vim minule (a- 
viak ne vinou naieho tymu) pfipravili, pro vas 
mame opét trochu normalnéjéi Eislo, Najdete 
v ném recenze nejnovéjsich pecek na hernim 
tthu - Final Odyssey, onEscapee, TEX, Y3D 
a Blade, v exkluzivnim rozhovoru jsem vy- 
povidal Paula Carringtona, generdlntho fedi- 
tele Vulean Software, podivime se na vysled- 
ky ankery vyhlagené v minulém éisle a samo- 
‘fejmé zabrousime i do novinek a hitparidy. 

V naif redakei dochézi k dosti podstat- 
nym zméndm. V tomto éisle de vidite na- 
posledy recenze JayTeeho a Préfy, kteif od. 
chazejf do Amiga Review, ovem misto nich 
pifité piijdou novi a neméné dobif autofi 
(tested on humans :-)), 

Naie internecové strinka, kterd je pojata 
globilné a jit nenf délena na eisla, ma novou 
adresu, kterou najdete v impressu, 

Amiga CD opét proilo zménami, vritil 
se klasicky guide, ted ji% snad bez chyb a pl- 
n& funkén{, Témé? véechny programy jsou 
jit rozbalené a umotiujf tedy péime spuité- 
ni z CD, viechen software m4 své na miru 
psané instalagnt scripty, které by mély zuser- 
friendlyovat instalaci. Uréité nejvérst perlou 
jena tomto CD jit diive ohligené padesiti- 
megové demo dies recenzované hry onFca~ 
‘pee. Za shlédnuct jisté stojf i ostatni soft. ;-) 

V guidu najdete i neuvéfitelnou herné 
databiizi Martina Tuéka (podrobné jsem ji 
neprohltéel, ale vétim, %e je obra) a Top Ten 
of Future 6, ktery jsme kvili nedostatku 
mfsta museli piesunout na CD. Bohutel 
nam tiplné vypadla poita, ale na nékteré do- 
tazy odpovidim w ankery. 

Jo, a pokud se divite, de témét vaechny 
hry maji pies 90 procent, tak se nedivte. Jsou 
skuteéné vynikajici. Zablesklo se na lepii Ga- 
sy a my doufime, Ze tahle bouie hned tak 
neskonét... Joe 














AGA nebo GFX, 8 MB RAM, harddisk 
a CD-ROM, Tie novinou jsou Total 
Combustion, coz je 3D auromobilovka ve 
stylu Carmageddon. Potiebny, hardware je 
tiplné stejny jako pro Claws of the Devi 
by PPC ué nyn{ novy standard? 










Ano, takhle by se dal nazvat 
italské skupiny The Spooky 
Fellows (na demoscéné znamé jako Ram 
Jam), kte#f se na konci roku 1996 rozhodli 
piestar s tvorbou podle vieho jediného kva- 
litntho renisu - Quit Please Tennis kvali ne- 
uspokojujfef situaci s Amigou. Nevim ém to 
je, ale The Spooky Fellows nedavno oznimi- 
livydani tohoto tenisu na tnor 1998! Takée 
se miteme wit na: 128 barev, 32 barevné 
postavy s animacemi okolo 200 frami. Bu- 
dou tu dokonce animovanf rozhodéi a sbé- 
radi migki. Nové pfibyla moznost kariéry 
{néco jako SWOS), to znamend ATP Zebii- 
ek, boje o body, spoustu turnajtia...uz toho 
rad3i nechdm. Co kdyby to zase nevyilo? 

















lovd strategie na Amig se nazyvi FU- 

BAR a bude k dostini pouze na CD. 
Podle autor: kombinuje to nejlepii ze sta- 
rfch a modernich realtime. Vice informaci 
nenf zndmo, ale v dobé kdy étete élinek (coz 
se rad3i nehodlim ani odhadovat...) by moh- 
lo byt néjaké co info na server heep://ho- 
mepages. mildram.co.uk. 


live Media podle vieho jeité neskonéili 

is nikupem licenct na nové, respektive 
staré hry. Po koupi priv na Dark Forces, 
Dooma I - Il, Frankensteina, Links PRO, 
Phantasmagoriia Blade ndsleduje vykoupeni 
projektu a super adventury typu Monkey 
Island - Gilbert Goodmate, u néhoi se firma 
Prelusion ropila ve finanénich problémech. 
Bravo!!! Gilbert Goodmate nevyjde ale 
hned, protoZe trendem Alive je kvalita a tim 
padem nésleduje doplnéi a grafiky = 
pouze na CD. 








}o Breathless se podle exkluzivnich infor- 

macich v internetovském éasopisu Amiga 
Nutta chysta nékolik bajeénjch her ze 2 soft- 
housti z Itilie. Prvni se jmenuje Darkage 
Software a délé Alive, cod je klasické arkida 
s bombastickou grafikou (pry), Sega Rally 
Clone, super zévody s excelentim enginem, 
a tert je Oyup Oyup s perfekeni orientélni 
grafikou. Dali vjvojafi se pokitili na Arcadia 
Developmenta pfipravuji neobvyklou kombi- 
naci arkédy a puzzle - Bubble Heroes. Hmm... 


TRALOMEAMeS. SS 


itaétd Amiga 


lové hry!!! CD sekci startuje adventure 

Pecro Petroni od Exorik Softtare, pak je ru 
Pulsator od Creative Development / APC+ 
TCP (030/6 MB RAM), The Obelisk 
z Aurora Works Interactive, Total De- 
struction 3D od Deep Core Development 
pro AGA or GFX, 030, 8 MB Fast RAM. Na 
disketové_média bude napitklad Football 
Director 3 - Guildhall, Hard Corps, Rally 
World, Matrix Assault, Fire Mission 3D - 
Wechno Geosyne Media (1!) a reedice Stunt 
Car Racer'98, Podrobngji info pitsré, 





letoinich vanocich byly vydany nékeeré 

lopravdu oéckavainé hity. Prvn{ turovkou 
je Myst CD, dale - Shadow of the third 
Moon, The Final Odyssey, Blockhead, 
Quasar Wars, Uropa 2 CD a OnEscapee. 
V tinoru se svého zrozent maji dotkat: Sixth 
Sense of Investigation (Cinetech/Islona), 
Brain Killer (Titan Computer), Dark Forces 
(Alive Media Software), Evils Doom CD 
(Olympia/Titan), Foundation (Paul Burkey/ 
Sadeness Software), Genetic Species (Am- 
brosia/Vulcan), Championship Manager 2 
(Guildhall), Kargon (Epic) a Sword (Serio 
Comics/Titan Computer). 


ova stil soudist CD - darabize novinek 

's nézvem Marci je nejen se- 
znam asi 170 piipravovanych projeked na 
Amigu, ale je tu i vechno, co v soudasné do- 
bé vyilo, shrnutt poslednich tech Top'Tend 
a www odkazy na Amiga firmy. Samotny 
program ma asi 58,5 KB (!) a pracoval jsem 
na ném od léta 1997. Samoziejmé, ze se po- 
iid zdokonaluje a pifiti mésfc bude zase 
© néco lepii. Ovsem souéasné verze 33.04 
dokazuje dlouhodoby vyvoj, keery vydani 
programu piedchazel. Posouzent ui nechém 
jen na vas, ale myslim si, Ze nic takového tu 
nikdy nebylo a dlouho nebude. 








Jéstup éeskych her? K dnesnimu datu 

jsou obléieny tyto éeské novinky: 
‘Testament 2 od Filipa Doksanskeho, ktery 
by mél vyjit ale pouze v Anglii a pod zasticou 
APC+TCP (to jsou ale snad Némei, ne??? - 
Joe). Od prvntho dilu vyspéje Testament 2 
koneéné na 3D povrch ao mnoho leps gra- 
fiku. Dalif slugnou gamesou je Desolate od 
Magic Birds, Choditka rozdilnymi svéty 
s nadpriimérnou grafikou. Arcade éislo 2 je 
Descendence, ta by se ale méla o mnoho vi- 
ce podobat Flashbacku a posledni je Duncan 
od zndmych Multis, Hardware je jasny: 
A1230, 4 MB RAM. —Martin 









Srdce vasich milacki 
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eee oy 
VYHODNOCENI ANKETY iad 


V redakci se nam seilo veliké mnoistvi ode- 
slanych anketnich listkit, Piznvim se, 2e jsem 
takovou tigast negekal, a to pickvapent by- 
Joo to vets, Ze jsme diky comu zjisti 
calibur ma u amigisti asi 3x vest krec 

i ‘akovy byl zhruba po- 
ni Iistky). Podle téro anke- 
ty jsme vytvofili obrizek o primérném wii- 
vateli Amigy v Cechich, a jestli ted bude né- 
kdo kiidet, Ze je to nesmysiny vysledek a de 
vjeho okoli niko tak vybavenou Amigu ne- 
mé, ma smiilu - ti dotyéni se bohutel neroz- 
houpali k tomu, aby poslali své ankety. A co 
jste ndm tedy 0 sobé prozradili? 








Osmdesit devét procent, éili cémét 9 
Amigisci z.10, ma A1200 a vy8. Pouhych Sest 
procent ufivatelii viastni CD32 (akée nase 
odhady byly v tomro sméru trochu piehna- 
né), thi procenta A500 a dvé procenta AG00. 

Devadesit procent Amig je vybaveno 
Fast RAM a CD-ROMkou (i!) a dokonce 
pétadevadesie procent ma harddisk, Co se 
tye procesord, nejvétit zastoupent majf cur- 
bokarty s Motorolou 68030, k tomu osm 
procent Amigistii ma 030 s FPU. Dalsf né 
j3 skupinou jsou ,nula dvacitky’ 
(18%), ovsem téchto CPU s koprocesory je 
velmi milo (2%). Amigy étrndcti procent 
2 vis (cod je taky tictyhodné eso) pohini 
040 a osmi procentiim Amig se 0 vypotty 
staré 060. Zbylch pé procene (A500, 
AG00) ma starou drobnou 68000. 

Vaie spokojenost s cover 
Amigu: pétapadesét procent 2 vis jej hodno- 
tf na 100%, zbytek md jisté ptipominky. 
K tém nejéastéjiim patif milo mista pro 




















D pro 








‘Amigu (dnes ud je to pies 160 MBI), vice 
dem her, vic programii, vic moduld (nékteti 
také mii modulti:-) vie CZ, lepif ovlédini. 
Ujistuji vas, Ze na vem se pracuje! 

Polovina z vis chce mit Amiga MAX ja- 
ko samostatny éasopis, druha polovina je 
proti, My jsme z ekonomickjch divoda ta- 
ké proti, takée Amiga MAX bude i nadile fi- 
gurovat jako pifloha v Excaliburu. 

Ziklamané jsme pijali fakt, 4e drtiva vet- 
Sina naSich étendfd. nedisponuje interneto- 
vj tiétem, take nage strinky skoro nikdo 
nevidel. Ale ti, co je spatiili, volajf jedno- 
hlasné Cool! 

Kolik byste zaplatili za origindln{ hru 
pro Amigu? 13% je ochotno zaplatit 500 Ké, 
S témi tedy potitat nemitzeme, protoze tato 
cena je neredlnd a argument, Ze prodejci vie 
piedrazuji, zase nesmysiny. Nejvétst skupina 
tudivateldi (36%) je ochotna zaplacit 1000 
Ké, cot ut je 0 néco redlnéjsi, napz. RPG 
Blade od Alive Mediasoftu by se pod tisico- 
vou hranici veila. Velké zastoupeni majf 
Amigisté, kte#i by do hry investovali 1500 
Ké (30%) a jsou i tact (a neni jich milo - 
21961), kte# by za kvalitu dali i 2000 Ké. 
BTW: Moc se mi libil dopis jednoho éxend- 
ie, ktery se dusoval, e by v opilosti vrazil do 

















Total Tetrisu af sto korun! 
Na bod est odpovédéli vSichni kladné, 

nékterym (pfedplatitelaim :-)) ani nic jiného 

nezbylo, neé si Excalibur opattc i pest 
Nejéast 








‘odpovédi na ovézku, co chce- 

it, byla samoziejmé 
periodicita (bude), vricenf pivedntho poécu 
stran (bude), vic informaci o Amize (bude) 
a zruBit PC (nebude -)). —Joe 
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PAUL CARRINGTON (Vulcan Software) 


Jak tispény byl z tvého pohledu rok 
1997 pro Amigu? 

Pro Vulcan Software to byl rok mimo- 
idné tispény, protoze nase obchody vkvé- 
taly a pozice na trhu se 
upeviiovala, zaméfili 
jsme se na platformu 
‘Amiga CD a tim jsme 
dali Amiga-trhu novy 
vite do plachet. Jsem 
velice rad, Ze se tohoto. 
trendu chytili i ostatnf 
vwrobei, a tak je nyni 
drtivé vétsina her pro 
Amigu pouze na CD. 
Velice si cenim roho, 
%e nate spoletnost po- 
mohla k této velké 
zméné na thu, 

Rok 1997 byl pro nas rovnéz tispéiny 
tim, Ze se ndm podafilo ziskat nékolik velmi 
nadéjnych vyvojdiskych tymé, jako tieba 
Imij Software (Hard Target) a World 
Foundry (Maim&Mangle/Explorer 2260), 
keeré se k nam ptidaly v loiském roce a vel- 
mi ndm pomohou pfi plnén{ plinu nagich 
budoucich aktivie. 

Kdyz se podivim na th 2 hlediska 
Amigy samotné, tak musim bohutel ict, %e 
sez uplynulé krize nevzpamatovava tak, jak 
bychom si pili, Sice uz ma Amiga svcho 
nového viastnika a hardware pro ni vyribi 
nékolik véhlasnych firem (napé Phase5 
a Index), ale stile ji opoustf mnoho uzivare- 
la, mnoho gasopisit krachuje, mnoho ob- 
chodnikéi zavird své krimky a viibec to vie 
apiisobuje celosvétovy pokles prodeje. 











Kterd z her Vulcanu je tvé nejoblibe- 
ngs? 

‘Oooo, nemites mi dat takovou otdzku! 
Viechny jsou moje nejoblibengjit! A kaidé 
znich mite nabidnout néco origindlniho. 





Nyn{ jste se rozhodli vydavat hry také 
pro Maca, PC a PSX. Mame trochu obavy 
2 toho, %e tyto platformy dostanou pied 
Amigou piednost, a my ui neuvidi- 
me vic jak pied rokem ohlagené tituly, na- 
piiklad HellPigs. 

Mno, rozsifeni naif vjroby je néco, 
© gem jsme uplynulych osmnact mésicti 
skuteéné hodné piemysleli. Pracovnici v na- 
tymech musi byt taky z néécho 
Kdyby k jejich obdivé stacila pouze Am 
nemuseli bychom se rozhlifet jinde, Aviak 
za celé ty &tyfi roky, co Vulcan existuje, se 
risky 2 prodeje pomalu ale jisté ztenéujt. 

Jedina moinost, jak mizeme zhodnotit 
nase investice tak, abychom mohli podpofit 
budoucnost Amigy a nasich vyvojovych ty- 
mii, je, budeme-li se tisp&nymi i na ostat- 
nich platformich. 

Doufejme, ie dsili Gatewaye 2000 
a vérnost udivateld spolu s vhodnymi inves- 
ticemi zastavi pid a az Amiga vyiplhé opét 
na vrchol, udéldme vsechno pro to, aby- 
chom je&té posilili nasi pozici na trhu. 

Nemime zidny divod k tomu, aby- 
chom Amigu opustili, nebo ji odstréili v na- 
Sem programu na posledni misto za ostatni 
platformy. Privé naopak, silné investujeme 
do CD titulét pro high-end 68k Amigy, i ex- 
Kluzivnich PPC tituld se zijmem posunout 
tth zase o krok vpied a neustile budeme pii- 














TOP FIFTEEN CTENARU 


hoj Amigisté! Od tohoto éisla 2de 
jit nebudete nachézet redakéni 
hitparédu, Shodli jsme se na com 

tivaze, kdy jsme kon- 
%e nemé cenu, abychom 
y této dobé sucha Soupali s nékolika hrami 
sem a tam. Zebiféek jsem diky neustélému 
piivalu musel tiikrét pfepisovat, 2% vanikla 
tato findln{ podoba k datu 14.2. 1998, Cheél 
bych opét podékovar za vaS enormni zajem, 
a zvldité se musim zminit o liberecké parté 
Amigisti sdruzenych kolem Tondy Rau- 
lima, kte#f jsou mega a od nich byl v mi 
lém disle zminény podpisovy arch, ktery je 
dnes jesté rozsthlejsi. BIW: diky za pékny 
dopis. No a ted let's go k dneini hirparidét 
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4.(1)[3] Dune 2, Vein, strategie (110) ‘ 
2.(4) [3] Worms: Director's Cut, rzovci (110) 

3. (14) 3] Settlers, ie yt, svatece 08) 

4. (2) [5] The Killing Grounds, fam 17, 3D akce (82) 
5. (5) 3] Stati, 21st Century, pnb (6) 

6.(8) 15] SWOS, Sensble Software, kopand (74) 

7. (new) Moonstone, Mindscape, Dojo (70) 
8.(12) [2] UFO, Micoprse, swategie (62) 


9. (new) Myst, CickBoom, adventure (56) 

10. (7) [5] Breathless, Foner Computing, 3D akce (55) 

11, (6) [2} Trapped ll, OxyronNGs, RPG (48) 

12. (3) [5] Wendetta 2175, Vortex, stfletis (48) 

13. (new) Minskies, Binary Emotions, ogc (41) 

14. (15) 2 Strangers, AbazeVuican, beat em up (37) 

15. (new) Shadow of the 3rd Moon, 880/itan, simultor {32} 





cmmmanigames.ch 


sobit jako. vydavatelé a distriburofi. Sa- 
moziejmé budeme i nadale lanafit nové vy- 
vojdiské tymy. 

Co se tyée HellPigs, rento titul bohutel 
nevyjde... Je to skoda, protoze tahle hra se 
rfsovala velice slibné, ale néklady vyrostly 
do rakové vyse, Ze ut nebylo moiné dat do 
vyvoje vic penéz. Pravdépodobné ui neexis- 
tuje zpaisob, jak projekt odivit... 


Domnivas se, Ze se na trhu s hrami pro 
Amigu velké konkurence? 

Na trhu se aktivné podilejf skureéné vy- 
ikajict spoleénosti, které mu pomahaji pie- 
Hic a posouvaji jej kupfedu. Ale th je piilis 
mal na to, aby se tu jakékoliv firma dala 
povaovat za konkurenci. Spi bych je na- 
zval spoleéniky... 





Posledni otézka: co si mysli’ 0 budouc- 
nosti Amigy? 

Kdybych tak mél kfi8télovou koul 
Tu ale nemém, za to mim mnoho pi 
a snii o tom, co by mohla budoucnost pii- 
nést Amiga thu. Ale jediné, co miéu délat, 
je éekat a sledovar, co se déje, Doufejme, ze 
to bude lepif ned: lofiském roce! 











Hodné itésti a diky za rozhovor. 
Live Long & Prosper 
Paul Carrington 


Pral se 


Joe 


Ke zméné v minulém disle pfibyl jedté potet 
aiskanych bodit {ve slozené zvorce}. 

Kvdli malému prostoru jen strugné: 

Za xminku stojt ué podruhé za sebou 
prvni misto Duny 2, obrovsky vzestup Sett- 
lers a naopak Sileny propad Wenderty. 
SWOS je jako na houpaéce - v éisle 62 Sesty, 
-v #63 devaty, ted opét Sesty. Trapped II. kle- 
sina 11. misto, ale snad piijde opét nahoru - 
zatim je too young to die... 

Raulimovei do hitparidy _protlaili 
Moonstone z roku 1991, diky éemui jsem 
musel vyhrabat staré Excalibury a podivar se, 
kdo tuto hru viibec spéchal. Dali{ novinky 
jsou Myst (Sofia 2 ClickBoomu se moc 
omlouva, kopie na recenze rozesilali_ po- 
zdé...), Minskies (re-entry) a Y3D. Vypadlo 
TEX (a dva body!!), Flyin’ Hi (stejné jako 
TFX minule novinka), XP8 po dvou 
’s Doom po téech tydnech. —Joe 











NAVAREJ, 


je tomu wk mnoho a mnoho let, kdy v Rec- 
ku vlad! kril Minos, Byl to krdl 2ly a des- 
poticky, ktery holdoval vem moznym netes- 
tem, které snad existovaly. Je az s podivem, 
jak wohoro wor: mohli mit bohové ridi. 
K jeho velice oblibenym zibaviim pactil 
i obrovsky harém, ktery si nevydrzoval, ale 
lovil. Tyden co g/den vyriely z bran palice 
vwypravy, které odchytivaly nebohé mladé 
panny, aby doplnily fady Minosova harému 
a on s nimi mohl pofidat chlipné orgie. 
Spoticba byla velika, nebot ,poudiré" divky 
uz nesmély opustit palic, aby nemohly 
svédéit 0 tom, co uvnit? délaly a spatily. 
K likvidaci ziidil Minos na nedalekém ost- 
rové neméné tichylnou atrakei. Sloticy 
komplex bludiit a chodeb, ktery byl tak. 
motany, Ze se z néj jenom malokomu poda 
filo vymotat. Vérsina divek zeméela hlad; 
Hani a vyéerpinim. A komu se to néhodow 
podaiilo, éekalo ho na konci, kde éekal spa- 
svobodu, nemilé piekvapent. V ob- 
rovské aréné, roubené nehoblovany'mi dievy 
potiisnénymi krvi, na podlaze worené 2aila- 
panymi kostmi nebotékii, Zilo a kaddy pacek 
na svou potravu éckalo nelidské stvoent - 
Minoraurus. § télem byka, hlavou dlovéka 
a stdcem draka, vyslanec pekla a ztélesnéné 
lo, désilo cel pokoleni chudych a hlavné 
kerdsnyich divek. Véru skvéla odplata za vér- 
né ,sludby* panovnikor 
Jednoho dne doilo i na vesnici Lakotos, 
jitné od Akropole, Jako vidy muselo 6 di 
byt po vili krutému vladaii, § tim se ove 
nehodlal smifit srdnaty Theseus, silny’ to 
muk a bojovnil mezi unesenymi 
divkami svou vyvolenou. Ze musela byt je- 
ho mild milenkou vladafe, to je’té dokazal 
pickousnour, ale kdyz videl, jak nebohé div- 
ky odnaiejf svazané do kozelce na lod, keer 
je vere vstife jisto jisté smrti, vzkypéla v ném 
krev zlobou a nenavisti. Rozhodl se hned 
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a nezvratné: piijde do labyrintu a vysvobodi 
jeho cesta maze skondic 
5 bojovat! 
Sumi a k ostro- 
vystoupivii postava 
se pomalu, ale jisté bli#i k obrovské stavbé 
Labyrinty. Je t0 Theseus, vyzbrojen a od- 
hodlin zkoncovar s tim zlem, JeSté na chvil- 
ku vihé, ale nakonec Splha po lané smérem 
vehiiru pies zed, 2a niz nevi, co ho éel 
Uréité nic dobrého. 
Ho! Ra z 
padi zase po dlouhé dobé na po#idnou pat- 
bu? No to mite pravdu. Ale prod? Inu to je 
tak, Peter Spinaze, schopny programdtor 
a grafik, dostal jednoho dne népad stvofit 
hhru, kterd by se mu Iibila a kterou by rid hrél 
i sim. A jak fekl, tak také udélal. O co tedy 
jde? Kdyé vim ieknu, 2 0 mix Chaos 
Engine a Cadavera, tak to nebude piesné. 
FO je totié skuteéné podobné témhle dvéma 
skvostiim Amigické herni historie, ale ma 
nékteré atributy, jez jf odligujf. Hrdina 
Theseus se pohybuje v komplexu chodeb 
a chodbitek, v niché fei vice éi méné tu lo- 
gické, ew akéni problémy. Na logické pout 
jak jinak, vadi, rj. hragovu hlavus, ale ak: 
ni FeS{ kupodivu zbranémi. :)) A privé tady 
je mixéznost s Chaosem nejvice patrnd. Aé 
se hra odehriva rusim tak tisic le pied nasim 
lecopogtem, mé hrdina v batitzku nejen sa- 
mostil, ale i samopal, metaé fireballi, laser 
gun, ale dokonce i éasované miny a grandty. 
Mano, zajimavé. Skorem jako by Thesea nav- 
3tivil kimo’ z budoucnosti nebo z Marsu. 
Ale cof, hra je na druhou stra 
tuble ,drobounkou 
migenim a jdu dal. Logické strinka hry je 
spolu s grafikou to nejlepii a nejzdbavngjii, 
bidnour. Co pfispiva k hratel- 
nosti nejvic je, 4e se obttinost logickyich hé- 
je. Prvni obrazovky 
west témé® kaddy: pir spinaét, telepor- 
ten dalif ui je o néco tf a tirovné, ve 











Noc je tem: 



























































sovém limitu nutné z lokace utéci, uz pati 
mezi obtfiné ofiéky. Pravé kombinace logiky 
vypumpovat adrenalin 
a na nejvy8i miru. Mnohdy dlovéku piijde, 
¢ jsou situace az skoro nefesitelné. V romeo 
pifpadé pomaha k eSiselnosti moznost ulo- 
Zit pozici hry kdykoliv v kaidém okamiiku 
(funkce u Amiga her malo obvykla). Ovsem 
k osvobozeni zajarych panen nestaéi jenom 
hbité kosit sapikem nebo Soupat kaminky 















Final Odyssey - Theseus 
SKVELA HRA O TOM, ZE KDYZ SI NECO ZENSKE versus Minotaur 


CHLAPI TO ZA NE MUSEJ VYLIZAT 


munisi, kreff (kdo vi 
fa kaminky kulatou 
jich nazbyt, takie je potieba prolézt vetkeré 
tajné chodby a sesbirat vie, co se kde val 

Tady je tieba podorknour, % ma FO 
svou neodolatelnou atmostéru hlavné diky 
grafice, kterd zastifiuje zvukovou strinku 
spe pri ty. V tak roztomilch 
as fantazif kreslenych slujich, zakletych za- 
hradéch, podivnych démech, je radost po- 
bihat a hréé jen opravdu nerad opouiti lo- 
kaci, kde se eda viechno vyéeieno. Naitést/ 
je FO tak rozlehla, Ze se jen mélokomu po- 
dati hru dohrit diive ned za mésfe. A neni to 
jen diky zékystim nebo obtiénosti. Je to pro- 
sté jedna z nejvétsich her pro Amigu 

FO je dodavana firmou Vulcan Soft- 
ware (neslySel jsem to uz nékde?) na jednom 
CD, které obsahuje dvé verze hry: AGA 
S, rakée i hiife vybavent kolegové mo- 
hou pafit, az se nich bude koufit. Obvyklé 
demoverze starfich i novych produkt 
Valcan Softu opét nechybi. Navic nam 
Valcanu spolu se svou piivabnou choti pfi- 
pravili maly mily bonbének: vlastni skladbu 
ha téma Theseus zpivanou Lisou Tunnah. 

Tohle vse je Final Odyssey. Hra, kterd 
dlouho chybéla je pryt obdobt 
nesmysiné 3D médnie a vract se styl, ktery 
mame vichni tak radi, Ale piedeviim se 
vract hratelnost a zébava. A to je super! 
—JayTee 


EXCALIBUR & & & 99 


Peter Spinaze/Vulcan Software 1997. Akeni adventure 
Minimum: A500, 1 MB RAM, 2x CD, HD. Doperuge- 
no: 41200, 4 MB RAM, 8x CD, HD, joypad. Testo- 
vvano na: A1240T, 040/40, 50 MB RAM, 10x CD, HD, 
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ale kdyi nic nevédéj 





tak trochu propadal drob- 

1é a pak plifivé silnéjst apatii, keerd jak 
zndmo je mezi amigisty rozstfend a najednou, 
kde se veal tu se veal, nikoliv Déda Mraaik 
s Ivanem, ale .BX..To rozhodné pokaz{ né- 
ladu, kdy# domyslim kolik remeii ustane 





cim simulétortim. Jako amigista jiz nemim 
wimluvy a ode dneska musim Amigu a jejf 
hry jenom chvalit i kdyé se to zrovna moc ne- 
nost. Musim bye stateény, take do toho. 

Ano, TEX. je letecky simulitor té nej- 
vist kvality, ktery je motno na Amize 
shlédnout. Ortodoxnim Amigistiim dou- 
fim nebude vadit, Ze se jednd o ,PC to 
Amiga” konverzi (na kterou jsme si par let 
potkali), ale je vynikajicit! Od prvntho ofi- 
cidlntho ohlégen{ vydani hry na Amigu (tu- 
Sim v dubnu minulého roku) uteklo mnoho 
vody a my se podivime ada se to vyplatilo, 











Euforie, ,,Vyplatilo! 
pfece nam, Havelka, 
»Hm., 





Programéto#i celé mésfce optimalizova- 
li, optimalizovali, pfepisovali, pak zase opi 
malizovali a dali dohromady hru, ktera béd 
plynule na sougasném hardwaru Amigy. 
Nékdo by mohl mluvit 0 zézraku, ale my 
Amigisté, co nemame pentia, jsme na zézra- 
ky veelku avykli, Vyuiitf koprocesoru, opti- 
malizace pro rizné procesory (véetné 040- 
ky), inf hru vskutku rychlow a plynulow 
a dovolim-li si srovndn{ Jet Pilotem, tak 
bych si srovndnt piece jenom radsi nedovo- 
lil T kdyé ja jsem se dovolil, ale to bych si 
dovolil skuceéné moc (opravdu nevim, co 
by Jet Pilotovi pomohlo - asi celého péepsat 
pro PPC...). (nebo ho mésto v AMOSu naké- 









Playonie. Hra se dé po jednoduché in- 

;pustit pifmo z Workbenche, je sta- 
, i vadoruje mnoha sharewarovym 
systémovym patchiim a komoditém typu 
MCP. Téch se prohénf v mém systému cel- 
kem dost a vypoustéjf jedy do viech koutit 
Amigy a jé mém z toho skvély pocit. Aviak 
Jer Pilora jsem rad3i poustél se ,spesl star- 
rovaékou, jinak se mu délalo z mého systé- 
mu nevolno a mé pak zase 2 provozu Jet 
Pilota. Ale to jsem opée odbosil. Po celkem 





2 


»Poslyste Havelka, co de je to ten TLE. 
ce by si nemysleli, Ze si vymyile}... No 


»Moind..." ,No vepominaj, vzpomi 
nezdé..." ,Nebo Tomdsite famézni xylofon. 
dy si to dovolili pdni konstrukté¥i napsati... TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT!!! Wau 







REGENZE 


T.F.X. 

















?*Hm...” ,, Tetrisovd, 











jednoduché instalaci a spuitén{ hry se obje- 
vuje intro prozrazujici, kdo Ze to spichal, 
véetné autorli konverze hry na Amigu. 
Nisleduje menu vybéru pilota a pak menu 
nékolika scénaid. Ty jsou zasazeny do blizké 
budoucnosti, jste pilot podléhajicim veleni 
Spojenyich nérodii a ochraitujere mir, kde je 
potieba. Klasika. 

Scénéf ARCADE a SIMULATOR vas 
seandmt v hrubém piidoryse se zikdladnimi 
»features* hry, ARCADE to ini pomoct po- 
stupné za sebou pevné danymi misemi, SI- 
MULATOR aase volitelnym vybérem ob- 
lasti, poéasi, ard... TOUR OF DUTY 
a FLASH POINTS jsou scénaie, které je 
moiné oteviit aé po tipiném dokonéeni 
odddilu TRAINIG. To uz je jiné kafe, 
Havelka (doletéli tam viibec, a nebou jsou 
jesté potid v lazarecu 2!), tady uz jsou cflené 
mise, keré Vis spolehlivé nauef létat snad na 
éemkoliv (baba na kostéti) viemi moznymi 
prakrikami s pouditim mnoha druhé zbra- 
nj. FLASH POINTS nisledné jiz kvalitné 
protrénovan¢ho pilota zavede do ,skuted- 
nych* mist konflikei, které jsou opravdo- 
vou valkou, se viemi i 
OF DUTY navic piibiré motnost volby jed- 
notky; zbrani, ard... 


















Chvilaonie. Co rozhodné upouté jako 
prvni pozornost je grafika. Z obrézkii je pa- 
tmné o gem mluvim, ale za pohybu je dojem 
jeSté lep§f. S procesorem 040, pfi nastaveni 
maximélni dohlednosti a minimélnich de- 
tailech, je zézicek z leru vyhodnym kompro- 
misem mezi vykonem Amigy a tim co vidi- 
te. Skvélé jsou ritzné pohledy na letadlo, ne- 
pitele, letici stfelu, objekty a to vie s bez~ 
vadnym_ scrollingem, spickovymi zoomy, 











Je to néco na Amigu, nebo néco takovyho..." 
j4 tu takhle jdu kolem roho Javorovyho..." »Ceho?“,No Javorovyho softu, no 
a tam o tom néco itkali..." ,O dem?" No piece o TEX" ,.A co Ze to md jako byt?" .No to se jich chei privé zeprat, 
Ze by Totélni fackovaci Xaverov?" Ne, to se mi 
i frustrujtel xenofobie?" ,E, e. 


» Vainé?“ ,No doopravdy, pie- 


seed us to mam, ta- 





oblety s trajektoriemi u keerych 
jsem se musel sma, jake jsou vtip- 
né vymyileny. Zvukové efekty 
jsou timérné tomu, co je vider, 
mohly by byt vsak 0 malounko 
lepif. Na zasedanich bezpetnostni 
rady OSN, éi pii prohliient novi- 
novych zpriy, jsem si uvédomil, 
de privé tyto a dalii jiné maligkos- 
ti davaji hie mnohem véest atmo- 
sféru, ne® obyéejné létani, manév- 
rovani, stiflen{, povyseni, ziskin{ 
vice boda, kratétho éasu ard... Co 
se _mé nelibilo, byla hudba, 
Hodila se ke hie, ale holt jsem slyéel lepst. 
Vehledem k tomu, #e hea neni modulérnt, 
nepodatilo se mi hudbu nahradit jinou, Jen 
tak mimochodem, viimli jste si, #e TEX. 
swapuje? Tak hot, pozor na validaci. 








Apatie jeité jednou. A jedté jednou k té 
Ted nemyslim tu ,blbou néladu" 
made in Crech V.K., ale tu amigistickou. Ja 
se tomu viibec nedivim. Cut pravidelné 
»Vesjolyje kartinky" (uz proilého data) a ta- 
ké Amiga nevyjew", kde se v tivodntku 
Tadeaie Bundy (bricha Ela Bundyho - ten 
5 tou zrzavou) dozvim, jak vlastné spatné 
bych se mél citic uz jenom proto, ze vlast- 
nim Amigu, odebirim jejich tiskovinu, a ji- 
né nity typu »...u# aby tady byla ta turbo- 
arta!" a pak ,Kde ted na nf mam, Havelka, 
jako vzit? Dyé tamto mohlo bé#et na tam- 
tom a nic jsem nemusel kupovat...", atd.. 











Nic nezvritt skuteénost, 2 T.RX. béit 
skvéle na 040-ce a jesté lépe na 060, progra- 
mitofi se opravdu snaiili. Chyba nent uréi- 
tév nich, ani v Amize, ale v udivatelich. Ci- 
li konec lenogeni, vemte si fest Zivnostt, jalko 
j4, a 2a Sest nedél si miizete koupit Blizou’e 
040-ku. 

Noa taky TE 

Havelka si ho ui taky koupil. 





—Prochor Prochorovié Prochorus Préfa 


EXCALIBUR 4&4 4-977 


Letecky simulétor, DID/Ocean. Minimum: Amiga 
1200, HD, CD, nebo Amiga CD32 s expand-boxem. 
Doporuéeno: 12407, 8 MB FAST RAM, HD, CD. 
Testovéno na: A1240T, 16 MB FAST RAM, HO, CD. 






‘exn{ schéma. Nic neobvyklého ve svété 
leteckych simuldtoré. Po kritkém intra 
nisleduje menu, kde méete spustic novou 
nebo ulozenou hru, nakonfigurovat vse ne- 
abytné a pretist si néco o firmé a produkeu, 
Velmi zajimava je konfigurace, které umoz- 
fhuje rdiznéa na sobé nezavislé screeny pro sa- 
motnou hru at, ,briefing", nastaveni adre- 
sie pro objekty dle konfigurace (4, nebo 8 
MB fast ram) a koneéné vybér ©2p rutiny, 
‘Vybrat si miize az ze étyé (! 
bit trépent vascho CPU, dvé pro 030-ku 
a dvé pro procesory 040/060, U nékterych 
rutin dochéef ai ke éyfnésobnému zrychle- 
fe je modno navolit hloub- 
ku detaild: popiedt i pozadf zvldst (emu kdo 
divi péednost) , hutnost panoramy, poéita- 
do framé za sekundu ard. Pii vybéru nové 
hry vollte campaing ~ Sesti druhd seénditi 
mist. Na ty se ted hned podivime. Training 
on Saxxrat bomber a Training on Kerje figh- 
jsou mise, kde se nauéite zachizet se 2i- 
Mdadnim zbrojnim ‘ 
ni, které budete pouzfvat. Dilledité je i prit- 
prava ndcviku navigace podifzenyeh leround 
na fl, ke Dalit étyfi_yskuteéne* 
mise jako je The Third Moon, The Battle of 
Kieer, The Fogs of Kar-Alh a Quinrasia and 
the Large Sea, vas zavedou do stile néroéngj- 
Aich tikolovych scéndt. Moc se mi libilo, Ze 
nen{ nutno dokonéit nebo vilbec zaéie tré- 
nink, ale mete si rovnou zvolit jakykoliv ji- 
ny soéndf u od zaéitku, Ostatné vritit se do 
tréninku Ize kdykoliv. Pokud jsem poéital 
sprivné, ispéné dokontic lee ai 48 skvéle 
vymyslenych a napsa . Weel mi- 























se je vidy dobfe vysvétlen textem a mapkou, 
na zavér nechybf uziteénd rada. 





REGEN ZE 


The Shadow 


of the Third Moon (Y3D) 


DALS/ KVALITNI LETECKY SIMULATOR 


Grafika. Budete se divit, ale je to jedna 
z mila vécf, kterd souvisi s Wheels on Fire. 
Jednd se 0 tzv. ,voxel engine” se svym typic- 
im vehledem, rychlosti a uspotdinim de- 
. U WOF byla grafika asi rou nejslabst 
strankou, ale upit se ned, Ze hra bézela ne- 
ere tychle. U Y3D je to ub viechno v po- 











Tvirei firma Black Blade se v ilofenéa 
ndvodu sama a zcela dobrovolné ptizniva, 
ie se nechala inspirovat projektem voxel en- 
gine firmy Novalogic, ktery prf celkové vy- 
lepiila, pfidala par erika, urychlila, a vjsle- 
dek nechivi posoudie na nis. Samochvala 
pry smrdi a je to jen a jen na nds, abychom 
toto skvélé dilko obdafili komplimenty, su- 
perlativy a navySenym bodovym hodnoce- 
nim. Dal jsem si trochu prici a abych vas 
trochu piiblil k problému divim ade né- 
kolik tipi k prohlédnuti riznych zpracové- 
nf voxel, které je mo%no si stéhnout 
2 Aminetu: Voxelengine (demo - éerven 
‘94), AgaVoxel (demo, prosinec “94), 
Voxelflight (demo - éervenec ‘95), V_engi- 
ne2 (demo - z4#{ ‘95), Aga_Voxel (demo 
Mountains, ifjen “05 - asi_nejlepi), 
Voxele25 (demo - béezen"96), Wheels on fi- 
re (hra - prvn{ demo v srpnu ‘96), Sork (de- 
mo, kvéten ‘97). Y3D podporuje Cyber- 
graphic. Co vy na NATO? Asi nic, vim sta- 
&{ piece staré dobré AGA. 


Co zvuky? Obvykly priimér, ale co pod- 
nitilo moji zvédavost, byla jejich nestejnoro- 
dost a riiznd kvalita. Mé tugeni se zhmotni- 
lo, kdy@ jsem samply pfehril v editoru a po- 
dival se na jejich vzorkovact frekvence. Snad 
nebyly dva vaorky, keeré by 
ji mali stejnou, (rozpétt 8- 
20 kHz je podle mého a- 
vantgarda formatu Woody 




















Alllena) a navic nékceré samply mi byly po- 
nékud povédomé, Uz ui jsem chrél napsat, 
ie avuky jsou jaksi... ale vepomiél jsem si, 3e 
kde majf chatu mi rodiée, je je- 
kcery evrdi, Ze jeden den sloxi 











tofit ve studi, ale prosté pry mu ji jaksi u- 
kradli piimo  hlavy... Taky ho 2 Dobéan 
pouiti jenom dvakrat rogné, Tomu, kdo ne- 
vi, co a na co jsou Dobiany, napovim snad, 
4c se jedné 0 obdobu Nehvizd, nebo prad- 
skych Bohnic. No, snad jsem se nenakazil. 
Jdeme dal. 


Ovlidani. Koneéné méné klaves a vice 
létdnft Ubird to sice na realité, ale realistické 
hry budou mic stejné realismu potid hodné 
daleko, tak 0 co viastné jde... Smér léxint Ize 
ovlidat myii nebo joystikem, obojf je dobie 
pouditelné, Mél bych jenom vytku k volent 
abrani. Zbrait nevolim piimo, ale postup- 
nou jednosmérnou selekel, kterd pii nékte- 
nych skrumazich, vytvait spe ,random* se- 
lekci, nikoliv selekci cflenou. Trochu mé va- 
dily pomérné éasté srizky s letouny protiv- 
nika, z niché nékteré stile letély proti mé, a 
nebylo vyhnuti a nakonec bum! ‘Tieba to 
byli vyevigent japonéici. Banzai... Modnd. 





CODA. Hra je skvéli, jediny'zipor tvo- 
i 2vuky a japonéici. Proto ty ti body dold. 
—Préfa 


EXCALIBUR & & & & & 97 


Letecky simulator, Black Blade/Titan Computer 
‘Minimum: AGA Amiga 68030/25, 700 kB free CHIP 
RAM, 3.6 MB free FAST RAM, CD, Doporuéeno: 
Amiga 6040/40, 8 MB free FAST RAM, CD, 23 GFX 
board. Testovano: A12407, 2 MB CHIP RAM, 16 M8 
FAST RAM, HD, JAZ, 12xCD, multiscan monitor 





N“ iv piiili, Rikali, Ze jsou piacelé, Pa 
se zacali ztracet lidé. Sami mladi silni 
beze stopy. Kdo jsou? Prog jsou tu? 
&laji? A co je tohleto za sra- 
mot? Je tam nékdo? (buch!) 





No je to neuvétitelné, ale stalo se to! 
Spousta ohlagovanych projektit pro vanoéni 
th nevyila (Forgetten Forever apod.), ale 
Sadeness Software dostal svym slibtim a tr- 
hak véech hak je tady. Po celych éryfech 
letech, kdy jsme méli monost zaéfe hrit 
av bezesnych nocich fesit hédanky legen- 
darntho Flashbacku se objevuje jcho nepit- 
my ndsledovnik onEscapee, madarského ty 
mu Invictus. Jen na malo projektti se cela 
migisticka veiejnost eétila a nervézné pokl 
pavala prstiky, jako privé na cento, Kdo mél 
sti a stahl si z Aminetu demo, mél 
tu modnost pokochat se prvnima dvéma 
rovnémi. Kdo ne, mé moinost to naprav 






















tos 


















REGEN 2 BE 


onEscapee 


AKCNE LOGICKA PLOSINOVKA Z KATEGORIE SUPERHER 





diky naSemu cover CD, které obsahuje do- 
konce jeSté vétsi demoverzi 

Dé se fici, 4e OE je skuteéné diistojnym 
ndstupcem, nebot skytd nékolik prvkii, keeré 
jsou téméf shodné a navic obsahuje vé 
réve Flashbacku chybély. Mezi to, co iistalo, 
patii perfekené animovand do vech pohybo- 
vych detail rozkreslend postava hrdiny, kte- 
rf je viak © néco vatsi a mé vice pohybii 
Navic ma moinost se pohybovat nejen ve 
2D prostiedi, ale jes ni motné chodit do pro- 
storu, do tajnjch chodeb nebo plavat v jeze- 
ie (obzvlést povedeny efekt). Jako obvykle 
poudiva pro aként sekvence 
oproti klasice neni k disporici okaméité, ale 
je nutné si ji vysloudic (hnusny pavouk ji jen 
tak neda). Ke standardnim pohybovym krea- 
im patii samoziejmé chiize, beh, koroul 


pifskoky ia kdovi co j 






































ivitiim piekvapenim je grafika. 
Nejen jeji kvalita, kterd je v nékterych loka- 
cich jeété lep3i nez Flashback, ale jeji rizno- 
rodost a piftomnost spousty animaci. Ani 
jedna z lokaci neni bez toho, aby se néco ne- 
hybalo. Jedté k romu jsou veskeré dil 
akce (a Ze jich neni malo) proklédény full 
reenovymi animacemi (sbiréni véci, prohli- 
deni, umirini). Paradni je také to, Ze napé. 
kaédé hrdinova smrt ma jinou animaci 
Vehledem k mnodstvi situaci, kde je mozné 
elné mnodstvi. A aby 

















zemiit, je to neuv 





toho nebylo milo, tak je tieba se zminic 
ozvuku. Ten ui pii prvnich snimeich tivod 
niho intra ude#f na vage bubinky a méte-li 
vykonnou aparaturu, zaruéuju vam, Ze bu- 
dete mit husf kidi, Préivodni piseit (zpiva~ 
nd), je jakoby vystiidend z néjakého alba go- 
tickych Sisters of Mercy nebo néécho po- 
dobného. V samorné hie pak dokonalose 
zvukového mistra Invictusu dosahuje tako- 
vych kvalir, Ze je ro ad neuvétitelné, Ster 
fekty by samy o sobé nebyly nigim zvléit- 
nim, ale ztigovani a zesilovani zvukii v zavis- 
losti na poloze hrdiny, to mi vyrazilo dech, 
Skuteéné skvélé pra 

S radosti kvituji, ¥e se ub u tiett hry 
v tomto disle recenzované dé uklidat pozice 
kdykoliv béhem hry. Ve hrich, jako je tato, 
to kaidy pfivita, nebot smre éiha doslova na 
kaédém kroku. Pro snadnéjif orientaci jsou 
zapsané pozice zndzornény graficky, takie 
nenf nutné si sejvy popisovat: u feky, pied 
skélou a tak podobné. 





























Klasické ovlddani Kklavesnict je doplnéno 
i moznosti hrét CD 32 joypadem, dik 
mut hra sice ziské na konzolovitém charakte- 
14, ale je to mnohem pohodIngji. A je 
co ke grafic roligenich, 
vetné podpory karet Cybervision. A musim 





née 











ict, Ze na Multiscan monitoru to vypada je3- 


té0 mnoho lépe neé na televiz. 








Co dodat? Nic, stadi jen a jen jasat. 
Mam velkou radost, Ze jsme se doékali tako- 
vych skvostti jako je Final Odyssey a OE, 
Doufejme, de tenble slaby deitik super her 
bude nadale houstnout. —JayTee 











EXCALIBUR & & && & 93 


Akén® logické. plofinovka. Invictus/Sadeness 1997, 


Minimum: 41200, 2 MB chip, 4 MB fast RAM, HD, 2x 
CD. Doporuéeno: 1230, 2MB chip, 8 MB fast RAM, 
HD, &x CD. Testovane na: A12407, 2 MB chip, 48 MB 
fast RAM, HD, 10x CD. 





Do chaosu ovlidli celou Zemi 
av centru nejvétéi sopky uschovaly ma- 
gickou Kouli zla, kterd jim byla dana do vin- 
ku samotnym  Nejvyisim_ pekelnikem. 
Jelikoz panoval v nitru sopky takovy dar, 
kcery nemohl nikdo snést, nebylo moiné 
svét zbavie za znigent této koule. Tradovalo 
se sice, 4e do nitra sopky vedou podzemni 
chodby a priilezy, ale tahle cesta byla tak ne- 
bezpeénd a smrtici, 3e hrdind, co byli ochor- 
ni vydat se jf, bylo velmi poskrovnu. Ale ni- 
kdy nic netrva vééné a tak se pieci jen obje- 
vuje ne jeden, ale celé parca téch nejudarnéj- 
ch a nejudarnéjsich hrdina, zbéhlych jak 
tak v moci kouzelné. Letity kouzelnik 
vybaluje ze svého mantagura, specidlnsho 
pouzdra, tajnou mapu a hleds vehod do slu- 
je, vedouct péimo do nitra Zemé. Chytry elf 
tadt dobie se vybavit na tu tuhow cestu, ale 
silny kovaé Jezuff jx v nejblitstm vesnickém 
kovaistvi vybiré ty sprivné pomiticky. Vlahi 
noc jim jisté doda sily, i kdy mnozi ani spa 
nemohou: poiid mus{ myslet na to, co je ée- 
ka, A ui je to tady. Svité.. 























Dodavatelem tohoto dobrodruéstvi je fir- 
ma Alive Mediasoft. Zatimco viichni jsme e- 
kali, 3e prvnim potinem této mlad¢ firmy bu- 
dou komeréni verze Doom a Doom II pro 
Amigu, byli sme trochu zaskoéeni, kay jsme 
byli laskavé po#4déni touto firmou, aby jsme 
restovali a ptipadné doporuiili nasim étend- 
hru Blade. Krabitka ve tvaru dabl CD 
ted le#{ pfede mnou a ja se tedy chopim své- 
ho tikolu. Kupodivu uvniti nenachazim ani 
jedno ani dvé cédézka, ale étyti diskery. Mno, 
im si, skoda, Pieci jen ud i v hernim svete 
jsme si zvykli na CD standard... viz 
mnoho recenaf piedtim. Ale co, kdyz to bu- 
de kvalita, rid tento maly nedoseatek odpus- 
tim, Jak je iz mym nedobrym zvykem, vrhim 
rovnou s disketou do drivu, aniz bych si 
pieget! manusl. On tam tedy néjalgje, ale o- 
# pide skuretné do tuhého... 
Instalace probéhla musim fict velice korekené 
a tak si jen slastné pobroulsivim, v radostném 
otekivint, Ze si pékné zastrateguju... 

Hra ma tv, oddélené intro, to zname- 
nd, Ze se na néj nemus{te divat pii kazdém 
spuitént hry, cot je velice pifjemné, zvldse 
u Blade, nebot se jedné o intro z kategorie 
suchych, éeledi nezdzivnych a druhu ne- 
varulivého. Vlastné vim anglickou textovou 
formou sdéli to, éim jsem uvedl tuble re- 
cenzi. Ale to neva. Kdo ma ksakru potid vy- 
























REGEN ZE 


Blade 


UFO VE STREDOVEKU ANEB NECO PRO SILNE NERVY 


myflec nové pfibéhy. Hlavné, de hrégi rubou 
a plati. Nee, nechei Scorpius, to je tym - 
vlasené jeden dlovék, co hru napsal, néjak 
hanét, ale piibéh tedy nic moc. 

Rebootuji tedy Amigu, jelikoz nejde 
hit 2 WB, asi kvili chip RAM a vrhim se 
do viru boje. Samoziejmé vyberu sobé ty 
nejsympatictéjsi a snad i nejschopnéjsi bo- 
jovniky. No doufim, Ze ano... Vybrat si par- 
tu slozenou ze étyé manikil, ve které kaidy 
umf od négeho trochu, ale v jedné vlastnos- 
ti vyniké nad ostatnimi, by snad ale zvlid- 
nul kaédy. Kouzelnik neni misee kung-fu, a- 
le berlou mrazilkou z vis udélledovec, kte- 
ry hravé zruit i 
sebe mrské me 
teorie relativity netuif a tak dale a tak dale 




















‘Vétsinu herni plochy tvoif isometrické 
3D pole, s absolutni visi#i pole znémého 
z kultovni hry UFO. Ze Blade nema s U- 
FEM jenom grafickou podobu, poznavim za 
chvili. V dolné éésti je panel, ve kterém to 
vlastné véechno vézi. Vidime tam, jak je kdo 
silny medtny, kolik toho u sebe ma a hlavné 
kolik ma akénich boda neboli action points. 
A je to tady: UFiéko v minulosti. Tahne je- 




















den - vyéerpa body, jde druhy'a po ném tieti 
a pak étvety a pak... no jisté co by to bylo za 
hru, kdyby tdhl jenom hrié. Klik... 


Mororolou probéhne milion isntruket a vy 
mitiere zase tdhnout. Jak tak hraju, néco mé 
ale vadi, fekl bych af bije do off. Myslel jsem 
si, 4e koupi procesoru 040 se moje Amiga sta- 
ne docela silnym pogitaéem, ale Blade mé 
snad chce pfesvédéit o opaku. Scrolling je to- 
tit tak neskuteéné pomaly a than, 3e mi 
zoho litajf panenky sem tam. Pamatuji sina 
nespokojence, kterfm pfisla konverze UFA 
na Amigu pomali, Co by mél podle nich fici 
© Blade? Vzpomaél jsem sis ismévem na tida- 














je, stojfci na krabi 





hlisajicf néco o tom, Ze 
na AGA strojich s pfidanou FAST RAM se 
dotkime skvéljch vykoni a grafiky. No 
vehledem k tomu, ie je hra pouze v normé 
PAL tak se mi grafika neada zas ai tak tias- 
nd. UFO v double PAL vypadé o 100 pro- 
cent lépe. No a pozor, tento stav byl ve chvé- 

ocital ve méstetku, kde neby- 
ly Zidni mepiitelé ani objekty. Rikal jsem si: 
a budu nékde dal, tak se 2 toho... vite co? 
il jsem se: scrolling ve sluji, kde je 

















spousta nepFitel, se stiva nognf miirou, Dost 
mé co mrzelo, protoie jinak koncept hry ne- 





apy se generuji ndhodné, tudit nikdy ne- 
jdete stejny pifbéh, Hru si mitdete ulodie v ja- 
kémkoliv okamdiku a zase nahrit. Grafika, 
iikdy2 ne 2cela podle mych piedstay, je, zvld3- 
té pak v pokrodilejaich tirovnich docela uché- 
forét plati o hudbé, velice pékné mo- 
duly. Ale co je to viechno platné, kdyz je ta- 
dy tenhle handicap, ktery'celou nadjnou vée 
dokonale zaskli. Je sice hezké, #e hru napro- 
gramoval jeden dlovék, dokonce myslim, #e 
velice schopny, ale rozhodné poéer betateste- 
Alive Mediasoft témé# 10 lidi by mél pro 
pifité byt na strané programdrord. 















‘Tresu se. A vite proc? Bojim se dalsich 
projekei, které a koncepéné perfektni, 
ztroskotaji na zpracovani, diky amarérské 
produkci a Setfeni na nesprivnych mistech, 
Spousta jinych pifpadi naznaguje, Ze je 
mano se stim vypotidat, U Blade se to bo- 
huzel nepovedlo na sto procent. Snad pi¥sté. 

—hay'Tee 


EXCALIBUR k &* 75 


Tehovd strategie. Scorpius/Alive Mediasoft, 1997 
Minimum: A500, 1 MB RAM, Deporuéeno: 41200, 
2 MB Chip RAM, 2 MB Fast RAM, HD... ale je to zby- 
tend. Testovano na: A12007, 040/40, 50 MB RAM, 
HD... @ bylo mi to taky na nic 
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Praha 1. ® Zaplacené Casopisy obdréite do 14 dnd postou. od nejbliZSiho Cisla. 
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